Haanja Kool
8. klass

Hugo Riiiitli, Raimondo Jogeva, Mirt Viidu
VORUMAA NOORTE SEIKLUSMATK

Loovtoo

Juhendaja: Mariann Toots

Haanja 2022



Sisukord

Sisukord
Sissejuhatus

1. Planeerimine
1.1 Kaart ja rada

2. Urituse libiviimine
2.1 Vanem voistlusgrupp
2.2 Noorem vanusegrupp

3.Tulemused ja moju
Kokkuvote
Lisad

Lisa 1. Plakat (Hugo Riiiitli)

Lisa 2. Voistluskaart (M. Oras, M. Puusepp, L. Sild.)

Lisa 3. Liikluskorralduse skeem (Ramudden OU)

Lisa 4. Kokkuvottev plakat (Hugo Riititli)

Lisa 5. Noorema vanusegrupi orienteerumisplakat (T.Timmusk)

Lisa 6. Aruanne

© © o0 ~N o o1 O A 0 N

el ol e =
Ww N R O o



Sissejuhatus

Valisime loovtod teemaks seiklusmatka korraldamise sellepdrast, et oleme koik
orienteerumishuvilised ja tahtsime, et Vorumaa noored saaksid proovida seda sporti natukene
lihtsamalt, matka formaadis. Tundsime, et noored ei liigu Oues piisavalt ja soovisime seda
olukorda veidigi parandada. Tahtsime anda noortele uue ja huvitava kogemuse Haanjamaa
metsades matkates. Hugo ja Mért on juba teisest klassist alates orienteerumisega tegelenud ja
orienteerumisjuhendaja Taivo Timmuskiga tutvusid nad aasta hiljem, kui algas

orienteerumisring Haanja noortemajas. Taivol oli oluline osa meie t60 teoks tegemisel.



1. Planeerimine

Algul panime kokku korraldusmeeskonna, seejdrel mdtlesime, kust ja kuidas ldheb meie
matkarada ning kus on kontrollpunktid. Esimene koosolek oli selle aasta jaanuari alguses ning
viimane mai 16pus. Edasi arutasime kuupdeva, millal iiritus korraldada. Algselt oli meil plaanis
teha matk mai Iopus, kuid logistilistel pohjustel pidime seda edasi lilkkkama 6. juunile. Seejarel
saime teha iritusele plakati (vt Lisa 1). Korraldusmeeskonda kuulusid peale meie ka Kadri
Parts, Taivo Timmusk, Ade Timmusk, Mariann Toots, Ede Pdhn, Lauri Sild, Katre Palo ja
Paavo Riiiitli. Raske oli leida aega koosolekuteks, sest mdni aeg ei sobinud kdigile. Urituse
rahastamiseks taotlesime raha Haridus- ja Teadusministeeriumi ning Haridus- ja Noorteameti
projektiga “Jargmine samm” ja ka Kultuurkapitalist. Kokku saime toetust 2200 €. Projektiga
saadud raha eest tellisime toitlustuse, tditsime auhinnalaua, rentisime SI-pulgad ning GPS
seadmed. GPS seadmete kéttesaamisel oli probleem: algselt planeeritud kuupéeval polnud
seadmed saadaval. Kuna ainult meist ei oleks {rituse korraldamiseks piisanud, siis pidime
otsima endale appi vanemaid ja muid tuttavaid. Stardipaigaks valisime Viitina kortsi kiiiini ja
16pukohaks Haanja Spordi- ja Puhkekeskuse. Siindmust toetasid Voru Coop, Rouge

Noorsootdd Keskus, Virska Originaal, Rouge vald, OK Voru, Haanja Kool.

Urituse planeerimise ajakava:

1.maérts- korraldamise algus
. 20.maérts- motted koos, vastutusalad jaotatud
1.aprill- koostdopartnerite otsimine (osalejate joogid, vahepauside kosutus)

22.aprill- tutvumine vdimaliku rajaga

1
2
3
4
5. 15.mai- vahepunktide motted valmis, viimased ettevalmistused ning vahendite otsimine
6. 30.mai- auhinnad olemas

7. 3. juuni- voistluse kaardid valmis

8. 5. juuni- raja iilespanek

9. 6. juuni- {iritus

10. 7. juuni- raja mahavotmine

11. 31. august - kokkuvdtted ja aruanne



1.1 Kaart ja rada

Kaardistamistood tehti projekti “Noorte heaks” raames ning kaart valmis projektiga “Jargmine
samm”. Tegu oli Haanja- Viitina rogaini kaardiga (vt Lisa 2). Kontrollpunktide jaoks
motlesime kahe-kolme kuu viltel vélja kuus lisatilesannet neljateistkiimne tavapunkti kdrvale.
Lisaiilesannete seas oli koordinaatide kasutamine, navigeerimine vana kaardi jérgi, pildi
maakonnaga sobitamine, silmaga vahemaa modtmine ja pildistamine. Pidime kooskodlastama
oma plaanid ka rajale jddvate maade omanikega ning Transpordiametiga vdistluskeskuse
liikluskorralduse muutmiseks. Transpordiametil oli vaja detailset skeemi, et otsustada, kuhu
paigutatakse liiklusmirgid. Skeemi tellisime Ramudden OUlt (vt Lisa 3.). Firmaga aitas
ithendust votta Aare Eiche. Lisaks taotlesime Rouge vallast avaliku iirituse korraldamise luba.
Voistlejate litkumiskaiku saab néha Sportrec veebilehelt aadressil
https://sportrec.eu/ui/#1h9922e.



2. Urituse ldbiviimine

2.1 Vanem voistlusgrupp

Hommikul vara saime kokku, et iiles panna liiklusmérgid. Seejirel sditsime tagasi Haanja
Noortekeskuse ette, kus jaotasime paevaks todiilesanded ja ka varustuse erinevatesse autodesse.
Hiljem ldksime Viitinasse, et paigutada rajale viimased kontrollpunktid ja valmistada ette
stardiala. Stardialale said ka vélikdimlad ning panime iiles kdlarid. Vdistlejad kogunesid
Viitinasse kella iiheksaks. Kahjuks ei tulnud kdik Opilased kohale ning pidime moned
meeskonnad imber tegema. Jagasime igale vdistkonnale vilja GPS jélgija ja SI-pulga.
Réékisime {ile olulise info ja viis minutit enne starti andsime kétte kaardid. (vt Joonis 1) Peale
starti litkusime Vihtla jarve kdrval olevasse toidupunkti, kus meil oli ka praktiline iilesanne:
ootasime seal voistlejaid. Kui kdik meeskonnad olid meist moddunud, ldksime ka meie finiSisse
neid ootama. Esimesed finiSeerijad joudsid Haanjasse poole kahe paiku. Urituse kestus oli
kokku 5 tundi ja 30 minutit. Viimane meeskond, kes finiSisse joudis, oli Rduge NK ajaga 4
tundi ja 50 minutit. Kuna vaistlus polnud ainult aja peale, oli oluline ka lisapunktide leidmine
ja iilesande sooritamine. See tdhendaski seda, et kuigi nad Idpetasid viimasena, voitsid nad
ikkagi. Samal ajal, kui vanematele osalejatele toimus matk, oli liihem matk eraldi ka kooli
noorematele. Nooremate rada oli circa viis kilomeetrit pikk ning see oli koolile ldhemal: rada
ulatus vaid Kurgjarveni. 6.-9. klasside voistlusgrupis oli kokku 29 osavdtjat kahest koolist.

Enamus osalejaid oli Haanja koolist, kuid nelja tiimiga oli esindatud ka RGuge kool.
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Joonis 1. Vaistlejad stardialal (P. Riiiitli erakogu)
2.2 Noorem vanusegrupp

Noorema vanusegrupi voistlusklassis osalesid Haanja Kooli 1.-5. klassi dpilased. Voistluspdeva
alguses jagati Opilased loosi abil segagruppideks ning igal grupil oli ka juhendaja. Nooremal
vanusegrupil oli lihtsustatud ja vdiksem versioon suuremast orienteerumiskaardist (vt Lisa 5).
Kokku oli neil 7 erinevat vahepunkti, kus tuli tdita mitmesuguseid iilesandeid. Ulesannete seas
oli nditeks discgolfi ketta korvi viskamine voi1 maagilise ruudu iilesanne, mis dpilastele ning
juhendajatele palju véljakutseid pakkus. Peale raja labimist sdid Opilased 1dunat ning toimus
autasustamine. Nooremas vanusegrupis ei toimunud paremusjirjestuse seadmist, seega
auhinnad jagati loosimise teel. Opilastele meeldisid viiga rajaiilesanded ja aktiivne dppepiev.

Samuti olid Opetajad rahul ja avaldasid soovi veel sarnasteks stindmusteks.



3.Tulemused ja méju

Projektimeeskond sai kogemused ja teadmised iirituse korraldamisest ja projekti kirjutamisest.
Tanu trituse Oonnestumisele on meil soov ka tulevikus rohkem {iritusi korraldada. Projekti
kirjutamise kéigus oleme Oppinud vidljendama oma ideid ja {irituse korraldamise k&igus
arendasime kindlasti ka vastutustundlikkust. Teised noored said kogemuse, et peale arvutis ja
telefonis istumise saab samuti seltskondlikult ja 10busalt aega veeta. Samas said nad arendada
orienteerumisoskuseid ning t66d teha GPS seadmega. Nad Oppisid meeskonnat6dd ning
lahendasid tiheskoos iilesandeid ja tekkinud probleeme. Lisaks on noortel Haanjas parem elada,

sest toimub rohkem tiritusi.

Projekti tegevuste pikaajaline moju oli see, et suurenes meie julgus oma ideid ellu viia ning ka
tulevikus sarnaseid projekte kirjutada. Lisaks innustasime ka teisi noori enda iimber. Urituse
kdigus sai rohkem inimesi teada Avatud Noortekeskuste Uhendusest ja sellega seotud
erinevatest voimalustest. Loodame ka, et iirituse jirel pakub orienteerumine peale meie ka

teistele noortele huvi ja suurendab pealehakkamist sellega tegeleda.

Urituse kokkuvdtte tegime koos loovtdd juhendajaga ning 31.augustiks tuli esitada ka projekti
aruanne, milleks pidi olema infomaterjal. Meie otsustasime teha disainitud kokkuvotte oma

ritusest ning panime kirja 10 sammu, mida jalgida tiritust korraldades (vt Lisa 6).

Arvame, et iiritus toimus edukalt ning oleme saanud kinnituse oma projekti aruandele, seega on
meie loovtod seatud eesmdrgid tdidetud ning oleme saanud juurde véirtusliku

projektikirjutamise ja iirituse labiviimise kogemuse.



Kokkuvote

Ténu sellele loovtoole saime teada, mis tunne on ise spordiiiritust korraldada. Oppisime iirituse
korraldamise ning labiviimise kdigus, kui raske on tegelikult iirituse korraldamine ja kui téhtis
on elus teadlik aja planeerimine. Koostdo laks meil histi, kuid parandasime ikkagi oma koost6o
tegemise oskusi ning saime ka palju uusi kogemusi ja teadmisi. Kui kunagi tuleb jille voimalus
midagi sellist korraldada, siis oleme voimelised korraldama uhkema ja toredama iirituse.
Muidugi polnud iirituse korraldamine kdige kergem, aga saime ikkagi 1dpuks hakkama. Urituse
labiviimise poolelt laks peaaegu koik sujuvalt, kuid tagasiside oli, et oleksime voinud distantsi
lihendada. Kui teeksime dritust uuesti, siis motleksime rohkem 14dbi, keda votta
korraldusmeeskonda. Lisaks sai Hugo véértusliku Oppetunni, et kui orienteerumise kiigus
mingit meeskonda metsa otsima minna, tasub alati kaasa votta telefon, et omada sidet
korraldusmeeskonna ja osalejate GPS seadmetega. Teistele, kes sarnast tritust korraldavad,
soovitaksime mdelda ilusti 1dbi, kas siindmuse korralduse soov on kindel ja kuidas jagada
korraldamisel rollid. Meie {iritust kajastati artiklitega Vorumaa Teatajas ja ROuge valla lehes
Migede Hail. Saime tunnustuse ka Vorumaa Arenduskeskuselt Ettevotliku kooli edulugude

konkursil kategoorias parim noorte algatus.
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Lisa 1. Plakat (Hugo Ruiiiitli)
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Kus?
Rouge vallas Kes korraldavad?
Haanja noored
Mis?
Seikluspaev noortele

Haanjamaa metsades Miks?
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Lisa 2. Voistluskaart (M. Oras, M. Puusepp, L. Sild.)

HAANJA-ROUGE-VIITINA
1:20 000 / H=5m

Vorumaa
rogaini- / matkakaart

1 em kaardil = 200 m maostikul

Rajalegend:
Start 10:00 - Viitina kartsi kiliin
KP 31 - metsatuka pdhjaots (LU*)
KP 32 - mahakukkunud puu (LU)
KP 33 - kivi

KP 34 - taluhoov (LU)

KP 35 - mae tipp

KP 36 - kingas (LU)

KP 37 - purde ots

KP 38 - auk

KP 39 - orvand (orundi ots)

KP 40 - mée tipp

KP 41 - oja ja metsaveotee rist
KP 42 - metsatuka ots

KP 43 - vare

KP 44 - suur kivi (LU) (NB! AJALIMIIT 14:00)
KP 45 - sooke 5 .
KP 46 - lava (L0) Vorumaa woorte selklusmatie
(KP 47-51 selgub lisaiilesandes)

Finié - Haanja Spordikeskus 06.06.2022
+ L0 = satlesanne \ N s - AN Sl Abi tel: 5812 3436

e KR
Kaart: M.Oras, M.Puusepp, L. Sild

Kaart poérdel
(kaart 2)
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RGOS T

+4 Ramudden

Ramatoon O, R koo 1296970
Al 13, Toton.
Tiwen, 4312622 985

Projekti nimetus:
Haanja seikkuspaev

[Joonise nimetus:
Ajutine liikiuskorraldus.

[Objekti asukont:
Vitina Kila, Réuge vald, Vor
[ maakond

[Markusod.
Ajutise

vljas orientoeruvalt ajavahemikus
06.06.2022 kel 09-12.00

Kupdev Toore. Joorisa .
0052022 | RTK220525-1 1

[Haanja Sussakiuy MTO
Tellja | Aare Eiche, tot 5296194

Cad proj. [K Vaino, Tot: +372 69123040

Kontrolis |M Kisa, Tel: +372 525 9728
Tegevusiuba o ELKD0008
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Lisa 4. Kokkuvdttev plakat (Hugo Riiiitli)

Vérumaa Noorte Seikluspaev

06.06.22
2022. aasta suve alguses, 6. juunil toimus
V&rumaa  Noorte  Seikluspgev.  Selle

korraldajad olid oma loovtéé raames Haanja
kooli &pilased Mart Viidu, Raimondo J&geva
ja Hugo Ruutli. Kaasa aitasid veel Taivo
Timmusk, Katre Palo, Kadri Parts, Mariann
Toots, Paavo Ruitli, Ede Pahn, Lauri Sild ja
Ade Timmusk. Planeerisime iritust mitu kuud
ANK-ist
projektikonkursi ,Jargmine samm” raames.
Projekti toetati 2000 euroga, mille eest
rentisime GPS-jalgijad, paljundasime kaardid

ette, taotlesime isegi raha

ja ostsime auhinnad vaistlejatele, tasusime
toitlustuse ning muud tekkinud kulud. Plaanis
oli korraldada eriline orienteerumisvdistlus
V&rumaa noortele. Tépsemalt oli meil kavas
matk Viitinast Haanjasse, kuhu tulid juurde
lisatulesanded ja huvipakkuvad tegevused
noortele. Urituse labiviimiseks pidime saama
loa maaomanikelt, kelle maid rada labis.
Lisaks Transpordiametilt ja R&uge vallalt.
Vaistkondi oli vanemas vanuseklassis kimme:
kuus Haanjast ja neli R8ugest. Osalesid 6.-9.
klasside &pilased. Haanja kooli 1.-5. klassi
dpilased vaistlesid Haanja tmbruses lihemal

rajal. Koos korraldusmeeskonnaga osales

stindmusel umbes 85 inimest.

@, Fest
HARIDUS- JA ® Avatud
TEADUSMINISTEERIUM Neortekeskuste
® hendus
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JIMY Sl

vdistkondade

Vaistluspdeva alguses said
esindajad endale GPS-seadmed ja Sl-pulga.
Viis minutit enne starti said v8istkonnad katte
kaardid

vdistkonnad jSudsid edukalt finiSisse, kus neile

ning asusid neid uurima. K&ik
pakuti sooja suppi ja jooki. Vaistlejate likumist
rajal saab jarele vaadata lehel https://
sportrec.eu/ui/#1h9922e.

Korraldusmeeskond sai vaartusliku kogemuse,
kuidas kogukonna ja erinevate asutustega
edukalt koostééd teha. Oleme 8ppinud oma
mdtteid paremini sdnastama ja leidma
vdimalusi, et need ellu viia. Arvame, et
oleksime pidanud urituse kdigus paremini oma
aega planeerima ja ileildiselt korralduseks
Hugo
vaartusliku dppetunni, et kui orienteerumise
kaigus mingit meeskonda metsa otsima minna,

rohkem aega varuma. Lisaks sai

tasub alati kaasa vétta telefon, et omada
sidet korraldusmeeskonna ja osalejate GPS-
seadmetega.
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Lisa 5. Noorema vanusegrupi orienteerumiskaart (T.Timmusk)

HAANJA , , Voruman noorte setklusmatie
1 cm kaardil = 100 m maastikul
1:10 000 / H=5m _—:—:ﬂ 06.06.2022
orlen\lg:n;:kaan ; \ = A\ Start / Finig i
o : g & — - Abi tel:
Pohi > E AT e & ) S : o 5812 3436
Léésé%» Ida P , N — ﬁ = ‘ &3 e oald
@ = ,’__." A\ —— . Q \ '
Lbuna e FUS ‘ ) e g %
] =l (4o i% X
\ &}\ HAANIMAA
S\ 3 Juai r &.

VARSKA

ORIGINAAL
Naar‘\&ayknol
&

Voru
% S J Rajalegend:
- E\\ & Start: Haanja Spordikeskus
A ' KP 45 - sooke
KP 46 - lava (LU*)
X:’ML K‘X “\\J,. ’ KP 47 - mae tipp
= - et L “vOK VORU KP 49 - orvand (orundi ots) (LU)
B (KP 48, 50, 51 asukohad selguvad LU-s)
%ﬁﬂ o - Nk Fesl Q}i’% j . Fini§: Haanja Spordikeskus
(RS - 11— BN
Kaart: M.Oras = ‘ o A . Frm R * LU = lisaillesanne
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Lisa 6. Aruanne (autorite koostatud)

Leia mote, mis sind konetab

Pane kokku meeskond Vali sobiv kuupaev ja tee

vajalikud kokkulepped

Sénasta eesmark ja sihtgrupp Q

Saa meeskonnaga vahemalt
Ix nadalas kokku

Leia vajalikud vahendid 0
Ara jata midagi viimasele
hetkele

Tegevuskava — pane paika °

rollid Urituse paeval mine vooluga

kaasa ja naudi!

&

Tee kokkuvéte, tagasisidesta
kogemus, tana
koostéspartnereid

HARIDUS- JA NOORTEAMET
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